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Resumen del tomo 1

El detective privado Franck Sangaré y su ayudante, la extraña Sra. Dombra, llegan a Saint-Elme, una pequeña 
ciudad rodeada de montañas conocida por sus aguas termales. Van siguiendo la pista de Arno Cavaliéri, un chico 
de buena familia que lleva tres meses desaparecido. Sin embargo, una vez allí, nada sucede según lo previsto. La 
embotelladora de agua mineral ahora pertenece a un poderoso industrial llamado Roland Sax y la ciudad ha sido 
invadida por las ranas. Los hijos de Roland, Stan y Tania, trafican por su cuenta con todo tipo de género, y Arno 
Cavaliéri trabaja para Stan: bajo el apodo del Derviche, se ocupa de la seguridad de un almacén de droga instalado 
en una solitaria granja. Franck llega al lugar horas después de que uno de los esbirros de los Sax llamado Félix 
Morba secuestre a la niña que permanecía cautiva en la granja, matando a casi todo el mundo. Este golpea a Franck 
con una brutalidad extrema, dejándolo sin sentido. Después de lo ocurrido, acude en ayuda de los hermanos 
Victor Jansky, el director de la planta, que ordena la evacuación de la granja. Tania no tarda en averiguar que 
Franck se alojaba en el céntrico Hotel des Thermes y manda vaciar su habitación. Dombra presencia la escena, 
se asusta y acaba refugiándose en el albergue de La Vaca Quemada, desde donde intenta sin éxito localizar a 
Philippe, el hermano de Franck. Al mismo tiempo, en una habitación cercana, la joven Romane Mertens se inquieta 
al descubrir que su padre habla con un sillón vacío. Por su parte, Franck se encuentra retenido en el subsuelo 
de la embotelladora, y apenas recobra la conciencia es sometido a un interrogatorio por Jansky, para luego ser 
atrozmente torturado por el Derviche. A la mañana siguiente, Philippe Sangaré hace su aparición en Saint-Elme...
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¡Vaya lugar ha elegido usted 
para desembarcar!

Discreción.

¿Se ha 
lastimado el 

tobillo?

Siempre.

Es una larga historia…
que tiene que ver con 

Franck, claro.

Claro.

Estaré encantado de escucharla, 
siempre que sea en un lugar 

caliente.

Ya, es que  
hace más frío de 

lo normal.

Pero dicen que el cielo  
se despeja poco antes  

de las nueve.
¡Y a partir de las  

doce, brilla el sol!

¡Va a hacer 
bueno!
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¿Ahora le  
ha dado por la 
meteorología?

Este sitio es especial.

Brrrrrr

Ji, ji, ji, ji.
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¡¿Me escucha?!

Perdón.

Como le 
decía…

Estamos 
aquí.

Y aquí está el 
collado de la 

Lanterne.

La única manera  
de llegar es por  

este GR. ¿Cuánto cree 
que se tarda en 

subir?

Franck pensaba 
liquidarlo en 3 horas.

Pero él salía 
del Hotel des 
Thermes, más 

lejos.

¿Me  
hacen un 
hueco?

Ay, sí,
póngalo aquí.

FRFRot.
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Los presento:  
Arthur Spielmann, 
Philippe Sangaré.

Ah, pero 
¿usted…

usted es el 
hermano de…?

¡Sí, sí!  
¡Eso es!

Quiere una 
habitación, si  

es posible.

Voy a  
ver qué me 

queda.

Un tipo interesante.

Mh.
Sí.

Ft.
Ft.

Mh.

Bueno, a ver si lo he 
entendido bien.

Cavaliéri llegó a  
Saint-Elme justo antes  

de navidad, donde coincidió 
con su colega Red Dog, que 
ya se dedicaba al business 

en esa discoteca  
del puerto…

…Le Mirage.

Trapichearon juntos un tiempo, pero Cavaliéri 
cambió de idea y se metió en algo con un joven  

de una familia local.

Stan 
Sax.

¡Ejem!¡Ejem!
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Mh.

Luego  
Cavaliéri subió al 

collado de la Lanterne, 
desapareció del mapa,  

y tres meses más  
tarde le ha ocurri- 

do lo mismo a  
Franck.

¿Cuánto tiempo pasó  
entre el momento en que 

él se fue y la llamada que 
recibió usted desde  

su móvil?
Slurp.

Unas cuatro 
horas.

Y el encargado  
se puso a vaciar  

su habitación dos 
horas después.

Me asusté… y salí corriendo…  
Usted no contestaba…

y yo, con este maldito esguince…

Hasta pensé en 
llamar a la policía… 

Lo siento…

¡Pero se lo 
compensaré! 

¡Investigaré a 
fondo!

¡Pésima  
idea!

…Lo de la policía, digo…  
Un consejo: no se fíen de  

los uniformes.
Y no hablen demasia-

do alto de los Sax. 

Aquí no.

Y tengo una 
habitación para 

usted.

Perfecto. Dejo mis cosas y luego 
subo al collado a bus-

car a mi hermano.

Oiga, Philippe, ¿por qué tardó dos días en 
llamarme? ¿No recibía mis mensajes?

El valle a 
veces es un 
infierno.
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¡Dring

dring!

¡Que voy!

?

¡Perdón!
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Soy Romane,  

¡¿me abres?!

Clik
.

¡Clak!

Clic

¡ClAc!

Crrrr.
¡Clak!

Clic.

¿Romane?

¡Bonk!

¡Estoy 

fatal!

¡¡Tienes que llevarme  
  a disparar!!

¡Mi padre se ha  
vuelto tarumba!

¡¡Necesito 
desfogarme 
con algo!!

¡Gra graac!

Cr

ua
.
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¿Estábamos 
de mal humor, 

Franck?
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Clank.

Clank.

Kr.

Clt
.

Clik.
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…No hay ningún  
misterio, la verdad…

Franck 
 era huérfano.

A los 6 años lo acogieron los 
Sangaré y la cosa fue tan bien 

que nunca se marchó. A los 18,  
pidió que lo 
adoptasen.

¿Y no le  
extraña a nadie?

Si ya es raro ver a dos 
hermanos detectives, me 
imagino que en su caso…

Se toman bastante mal  
que les pregunten al 

respecto.
Bueno, sobre  
todo Franck…

De los dos, el genio  
de la investigación  

es Philippe.

Lo he seguido 
en una docena 

de casos y tiene 
un don: resulta 
impresionante.

Franck  
es más…

…limitado.

Ya veo.

Tap.
Tap.

¿Y usted?
Trabaja para ellos…

¿Cómo es eso?

Brrr. 

Brrr. 

Es Philippe.

¿Le importa 
si…?

Tranquila.

Vamos a  
dar una 
vuelta, 
hurón.
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¡¿Noticias?!

Pinta  
mal.

Franck fue dejando huellas 
desde el collado.

Las he seguido  
y he acabado en una 

granja a veinte 
minutos de marcha 

ladera abajo.

¿Qué tipo  
de granja?

de las que  
se evacuan a todo 
correr tras una 

masacre.

Había muchas 
marcas de 
llantas en  

el lodo.

Un viejo 
Dodge, un SUV 
nuevo y dos 
camionetas.

También había 
casquillos, charcos  

de sangre seca y  
restos de un polvo  

blanco.

Al  
probarlo,  

me ha parecido 
una droga 
sintética.

Pero  
¿seguro que Franck 

estuvo ahí? En un rincón 
había un mapa de 
los GR de la zona 
de la Lanterne.

Como el  
de usted.

Pero  
arrugado y 

manchado de 
sangre.

Le compré  
uno a Franck.

Mh… Lo 
suponía.

Pues yo he hablado  
con Spielmann. La situación 

es más tensa de lo  
que pensaba.

Todo gira en torno a la  
familia de los Sax. El padre, Roland, 
nació aquí. Es un ingeniero de minas 

que hizo fortuna en el Este inventando 
nuevas técnicas de perforación. Creó 

varias sociedades con la ayuda de  
un tal Grégor Mazur.

Mazur…  
Me suena…

Spielmann dice que es un oligarca.  
Sax se casó con su hija, expandió sus negocios  

y un buen día volvió a Saint-Elme con su mujer y los 
críos. Compró la embotelladora, que llevaba  
treinta años parada, y empezó a hacer nuevas 
perforaciones. Aquello reactivó la economía,  
cosa que evidentemente los Sax aprovecharon  

para hacerse con la ciudad.

El puerto  
es suyo…

El Hotel  
des Thermes 

también.

¿Está insinuando algo?
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Spielmann me ha  
enseñado una foto de los hijos  
de Sax, Stan y su gemela, Tania.  

Fue a ella a la que vi vaciando la 
habitación de Franck con el  

encargado del hotel.

Empieza a 
aclararse 

la cosa.

¿Me acerco a 
recogerlo?

No se 
moleste.

Nos vemos 
esta noche en 

el puerto.

Así pasamos por Le 
Mirage y hablamos 
con el encargado 

del hotel.

Ah, y voy a enviarle una foto. En la 
granja había un cristal roto que tenía 

pintado un símbolo extraño.
Ya me dirá  

si le sugiere 
algo.

Te dejo.

¿Esto le 
suena?

Para 
nada.
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Voy a  
Saint-Elme.

Sube.

Que sepas que me desvío 
antes de llegar  

al puerto.

Perfecto.

Me he encontrado con una granja  
muy bonita andando por ahí arriba…  

pero no he visto a nadie.
¿Sabe de quién es?

O cierras  
el pico

o te  
bajas.

Mh…

Cierro el pico.
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